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Resumen

Los Juegos tradicionales y rondas nicaraglienses como recurso de
aprendizaje en Ciencias Sociales de Educacién Secundaria, surge como
tema de investigacion ante la necesidad de darle un giro a la forma en que
se imparte esta asignatura y despertar en el estudiante la motivacion por
el aprendizaje con juegos lidicos que tienen que ver con lo cognoscitivo
y el rescate de la cultura popular, sustentado en las competencias de
grado y de eje transversal en cada una de las areas curriculares para
la formacion integral y de valores. Se pretende promover la estrategia y
recurso de aprendizaje como como accién que favorezca el aprendizaje
basado en competencias, estimular la practica de estos juegos, aplicar el
diseno de estrategia de aprendizaje innovadora con plan de intervencién
utilizando la adecuacién curricular y proponer esta estrategia para que
sea aplicada en los centros educativos del pais como estimulo para el
aprendizaje significativo. El enfoque utilizado es el cualitativo, el método
es Investigacion Accién Participativa. Para obtener la informacion se hizo
a través de la observacion y el instrumento aplicado para el analisis de
datos fue la encuesta. Los resultados de la investigacion se hizo de forma
descriptiva lo que nos permitié llegar a la siguiente conclusion: el tema
constituy6 una actividad de mucha importancia donde la funcionalidad
estuvo basada en el rescate de los juegos tradicionales y rondas como
recurso de aprendizaje que permitiera ser el medio por el cual se diera
el aprendizaje significativo, el desarrollo de habilidades, destrezas y
actitudes que contribuyeran a la formacion integral del estudiante y el
rescate de la cultura popular en docentes y padres de familia.

Palabras clave: Juegos tradicionales y rondas, recurso de aprendizaje,
estrategia de aprendizaje, adecuacidon curricular, aprendizaje
significativo.

Abstract

Nicaraguan traditional games and folk songs as learning resource in
Social Sciences in Secondary Education due to the need of redirecting
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how this subject is taught and awake students’ motivation to learn with ludic games linked to cognition and
popular culture recovery. It is grounded in grade skills, along with the transversal axis in each curriculum
area for holistic and value growth. The strategy is encouraged as action favoring competency-based learning,
game practice stimulation, and applying the innovative learning strategy design with curriculum adaptation
and raise the strategy to be carried out in the country’s schools for meaningful learning. The approach was
qualitative, while the method was participatory action research. Data collection was through observation
and the applied instrument was the survey. Results were descriptive, drawing as conclusion: the topic was
a high value activity where functionality was rooted in traditional games and folk songs rescue as a learning
resource, and a mean for meaningful learning, ability development, skills and attitudes to add to students’
holistic learning, along with popular culture rescue in teachers and parents.

Keywords: Traditional games and rounds, learning resource, learning strategy, curricular adequacy, meaningful
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learning.

Introduccion

En 2023, después del | corte evaluativo con la asesoria
y motivacién de la Red de Investigadores Educativos
de Nicaragua (RIENIC), iniciamos el estudio para
seleccion de un tema de necesidad de investigacion
educativa. De esta manera, disenar un proceso de
intervencion didactica basado en competencias,
con juegos tradicionales y rondas como recurso de
aprendizaje que garantice el aprendizaje significativo.

El objetivo del estudio se centrd en la aplicaciéon de
la estrategia en estudiantes de séptimo grado en
la asignatura de Ciencias Sociales en el Instituto
Nacional Ricardo Morales Avilés, fundado en 1979 y
ubicado en Mina el Limén, Municipio Larreynaga en el
departamento de Ledn. Es un centro educativo rural
con una poblaciéon estudiantil de 536 estudiantes
en secundaria regular, atendidos en dos turnos,
matutino y vespertino, con un total de 16 secciones
de clases donde se atiende de séptimo a undécimo
grado en ambos turnos. El personal docente son 20
profesionales egresados de Ciencias de la Educacion,
todos graduados. Dos docentes hacen la funcién de
directora y subdirectora. Ademas, como personal
administrativo hay una secretaria, un conserje y dos
agentes de seguridad. Cabe senhalar que el centro
cuenta con servicios basicos y estad ubicado en el
centro de la poblacién con facil ruta de acceso para
llegar. De esta manera se presenta la forma en que
se aplico la intervencion didactica como adecuacion
curricular para el alcance de competencia de grado,
de eje transversal, indicador de logro y contenidos
establecidos segln el programa de estudio vigente.

La necesidad surge por la observacion de que los
estudiantes del Instituto Nacional Ricardo Morales
Avilés han perdido la motivaciéon por el estudio de las
Ciencias Sociales, reflejado en los resultados del |
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corte evaluativo del presente ano escolar. Se conoce
que adolescencia es un proceso de formacion con
una estrecha relacion entre la maduracion de ideas,
conceptos y descubrimiento. En la época actual, la
etapa se ha visto confrontada con las transformaciones
sociales, culturales y tecnolégicas relacionadas con
los cambios y gustos de los adolescentes por los
juegos que en esta edad son sustituidos por juegos no
tradicionales, pero si por juegos tecnolégicos que los
hacen introvertidos y con sedentarismo corporal.

El trabajo permitid que los estudiantes, inclusive los
docentes, retomen la asignatura no como una clase
de caracter reproductiva, mecanicista y aburrida sino
una clase donde se estimule con juegos y rondas el
aprendizaje significativo y, mas aun, el rescate de
nuestra tradicion que poco a poco se va perdiendo por
la omisién en su practica. Sabemos que estamos en
el siglo XXl y los avances tecnolégicos han sustituidos
los juegos tradicionales y rondas nicaraguenses
por aspectos culturales externos dando lugar a la
transculturacion. Asimismo, en el aspecto didactico
permitié la creacién de estrategia que favorecié el
aprendizaje significativo en los estudiantes de séptimo
grado.

Elaprendizaje significativo para Monereo la define como
un “conjunto de acciones que se realizan para obtener
un objetivo de aprendizaje” (p. 24). Esas acciones
se interrelacionan con conocimientos, habilidades y
destrezas desarrolladas por los estudiantes junto a
los métodos y técnicas empleandas por los docentes
para despertar la motivacion y metacognicion. Todo
se conjuga con la practica de juegos tradicionales
y rondas, basadas en competencias educativas,
adecuacion curricular, la aplicacion de estrategias

motivadoras y planificacién didactica.
(=)
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Por ello, se aplico la estrategia en los diferentes
niveles educativos al adecuarla con diferentes
indicadores de logro de séptimo grado para hacerla
parte de la programacion y planificacion didactica en
la asignatura de Ciencias Sociales. Asi, despertar el
interés y la motivacion por el estudio de la asignatura
con actividades lldicas, no sin antes dejar la pauta
que también se de en la transversalizacion vy
multidisciplinariedad de las diferentes asignaturas.
La metodologia desarrollada durante la intervencion
didactica se caracterizo por ser activa, participativa e
innovadora. Ademas, enfatizaba el rescate de valores
y enfoque de las Ciencias Sociales.

Para la ejecucion del trabajo se realizd una revision
bibliografica estrechamente relacionada con el tema
de investigacién basado en juegos tradicionales y
rondas nicaraglenses como recurso de aprendizaje
en Ciencias Sociales. Los estudios encontrados a
nivel internacional en linea permitieron encontrar
una similitud en el tema de investigacion y permitié
una mayor comprension sobre la importancia de
la investigacion como un legado pedagdgico y de
formacion en valores. En el Repositorio Institucional
Universidad Nacional Autbnoma de Nicaragua (RIUMA)
UNAN-Managua se encuentra un trabajo del ano 2021
realizado por Judeymi de Concepcion Tercero Padilla;
Luis Enrique Zamora y Marvin Antonio Calderén
titulado Los juegos tradicionales como estrategia
pedagogica para fortalecer la dimension corporal en
los nifios de Educacion inicial, de la Escuela Santo
Domingo de Guzman, en el segundo semestre del
ano 2020. El objetivo era contribuir al proceso de
ensefanza aprendizaje en nifios de educacion inicial,
una investigacion cualitativa que se llevé a cabo en
la comunidad de Santo Domingo, del municipio de
Telpaneca, departamento de Madriz. La conclusiéon fue
que la practica de los juegos tradicionales permite a los
ninos estimular sus habilidades, mejorar su ensehanza
y crear confianza con sus demas companeros.

A nivel internacional esté la investigacion para optar al
titulo de Licenciatura en Etnoeducacién de la Universidad
Nacional Abierta y a Distancia (UNAD) de la Escuela de
Ciencias de la Educacion (ECEDU) en Pasto Colombia
en (2019). Los autores son Freddy Ezequiel Quinones
Castillo, Julio Eduar Landazuri Prado y Lina Maria Angulo
Ortiz con el tema Las rondas y juegos tradicionales
como estrategia pedagogica para fortalecer el proceso
de aprendizaje en el area de ciencias sociales, grado
tercero del Centro Educativo Mix Palsapi del Municipio
de Roberto Payan. La investigacion se dirigid con el
fin de fortalecer el proceso de aprendizaje del area
de Ciencias Sociales del tercer grado de primaria. la
investigacion tiene un enfoque cualitativo y de tipo
Investigacion Accion. La conclusion fue la factibilidad
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de la propuesta planteada para fomentar el desarrollo
integral del nino. En cuanto a las instituciones, existen
los recursos humanos y financieros para planificar,
ejecutar y evaluar el proceso, hubo aprobacion por la
comunidad educativa debido al interés de mejorar el
rendimiento escolar y fortalecer las competencias,
destrezas y habilidades de su formacion.

La presente investigacion tiene como proposito
promover la estrategia y recurso de aprendizaje que
favorezca el aprendizaje basado en competencias.
Asimismo, estimular la practica de los juegos, aplicar
la estrategia de aprendizaje innovadora como plan
de intervencion junto a la adecuacion curricular y
proponer la estrategia en los centros educativos del
pais como estimulo para el aprendizaje significativo.

Materiales y métodos

El enfoque de la investigacion es cualitativo al tener
presente la validez de los resultados, el analisis global
de los fendmenos y las variables de procesos a manera
de evaluacion y descripcion de los datos para clasificar
aspectos de interés y determinar la incidencia de los
juegos tradicionales y rondas en los aprendizajes.
Melero (2012) afirma que:

El enfoque cualitativo se basa en la necesidad
de comprender la practica social sobre la que se
pretende actuar, acercandose a ella a través de
la descripcion de la cotidianidad, el analisis de
los problemas y la actitud de los individuos, ante
las diferentes situaciones que vivencian. (p. 342)

Asi, la recoleccion de datos no se cuantifica para
descubrir o afinar preguntas de investigacion pues
basta con la interpretacion. En la investigacion se
seleccionaron 30 estudiantes de séptimo grado “A”
turno matutino del Instituto Nacional Ricardo Morales
Avilés de Mina el Limén Municipio Larreynaga y el
método es la investigaciéon accion, una forma en que
tanto el investigador como el investigado colaboran,
trabajan en conjunto para la obtencion de resultados
como parte del éxito alcanzado. Greenwood (2016)
expresa que:

La investigacion-accion (IA) no es un “método”
mas de las ciencias sociales, sino una manera
fundamentalmente distinta de realizar en conjunto
investigacion y accién para el cambio social. En la
IA, la participacion no tiene sélo un valor moral, sino
gue es esencial para el éxito del proceso, pues la
complejidad de los problemas abordados requiere
del conocimiento y la experiencia de un espectro
amplio de actores. (...) La IA no es ni un método
ni una técnica: es una estrategia de vida que
incluye la creacion de espacios para el aprendizaje

Juegos tradicionales y rondas nicaragiienses como recursos de aprendizaje en
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colaborativo y el diseno, ejecucion y evaluacion de
acciones liberadoras. (p. 97)

Orozco (2016) cita a Latorre (2003), al definir que la
investigacion accion se “configura en cuatro momentos
o fases: planificacion, accion, observacion y reflexion.
El momento de la observacion, la recogida y analisis
de los datos de una manera sistematica y rigurosa,
esto es lo que le otorga el rango de investigacion”. El
proceso citado por el autor consiste en el paso a paso
para obtener los resultados a alcanzar, el hecho de
descuidar uno originaria el fracaso y veracidad de la
investigacion.

La técnica empleada fue la observacion. Hernandez
et al. (2010) explica que “implica adentrarnos en
profundidad a situaciones sociales y mantener un
papel activo, asi como una reflexion permanente. Estar
atento a los detalles, sucesos, eventos e interacciones”
(p. 411). Asimismo, es una de las técnicas mas
efectivas para obtener informaciéon de forma directa e
indirecta. Nos permite reflexionar de manera objetiva
acerca de la situacion con cuidado de no interferir en
lo que se observa para no manipular la informacion.
Por ello, se llevd un registro sistematico, valido y
confiable de comportamiento mediante la percepcion
visual. De igual manera, se aplicé especificamente
la observacion directa y la indirecta, pues, como
observadores, se examind y recogié datos.

El instrumento aplicado fue la entrevista. Para Tamayo
et al. (2008), la encuesta “es aquella que permite dar
respuestas a problemas en términos descriptivos como
de relacion de variables, tras la recogida sistematica de
informacion segun un diseno previamente establecido
que asegure el rigor de la informacion obtenida” (p.
24). Segln lo anterior, través de la encuesta se obtiene
informacion escrita acerca del problema de investigacion
y Su objetivo, una vez definidas las variables, se convierten
en el fundamento del investigador. Con el instrumento
se obtuvo informacion al recopilar las opiniones vy
caracteristicas individuales del encuestado. La entrevista
fue de preguntas abiertas, lo que permitié a los sujetos de
la investigacion responder libremente cada interrogante
planteada.

Al considerar las técnicas e instrumentos aplicados,
se trabajo con variables explicativas basadas en el
objetivo de la investigacion para medir o recoger la
informacion. La variable independiente (X) recoge las
causas y la variable dependiente (Y) define el efecto.

Resultados y discusion

Los procesos para la intervencion didactica con juegos
tradicionales y rondas nicaraglienses como recurso
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de aprendizaje, a través de la adecuacion curricular
fueron los siguientes:

- Anélisis del problema

- Analisis de competencias de grado y ejes
transversales de la asignatura Ciencias Sociales

- Seleccién de indicadores de logro que, por su
complejidad, no eran alcanzados por estudiantes

- Analisis de juegos tradicionales y rondas

factibles para adecuacion curricular

- Elaboracién de adecuacion curricular junto
a la vinculacion con indicadores de logro y
contenidos del programa de estudio de Ciencias
Sociales en séptimo grado

- Aplicacion de encuesta diagnéstica a
estudiantes de séptimo grado A y docentes de
Ciencias Sociales

- Aplicacion de intervencion didactica con
cuatro indicadores de logro y sus respectivos
contenidos seglin tiempo programado en
dosificacién didactica

- Analisis de los resultados obtenidos en encuesta
final después de la intervencion didactica

Aplicacion de encuesta diagnéstica a estudiantes

El 6 de junio de 2023 se aplic6 la encuesta diagnostica
a 30 estudiantes de séptimo grado A para constatar
los conocimientos previos en relacion a juegos
tradicionales y rondas nicaragiienses. Posteriormente,.
se cred un grafico con imagenes, ideas conceptuales y
relaciones para indagar el conocimiento de los sujetos
involucrados con el tema de investigacion. Asi, se hizo
el andlisis de los resultados y se concluyd que los
estudiantes tienen poco conocimiento de los juegos
tradicionales y rondas.Por otro lado, en la encuesta
a los docentes se constatd que si conocen y jugaron
los juegos tradicionales y rondas nicaraglenses. Sin
embargo, no tienen idea de como aplicarlos como
recurso de aprendizaje con adecuacioén curricular.

Descripcion del recurso de aprendizaje aplicado
Grado: Séptimo

Competencia de grado: Aplica las principales
caracteristicas de la posicion geografica, organizacion
politica - administrativa y las franjas de los usos

horarios en Nicaragua.

* Unidad I: Espacio territorial de Nicaragua

@
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* Indicador de logro:

o Describe la Organizacion  Politica-
Administrativa y el patrimonio territorial
de Nicaragua

¢ Contenido:

o Organizacién Politica-Administrativa de
Nicaragua

¢ Contenido:

o Organizacién Politica-Administrativa de
Nicaragua

o Patrimonio territorial de Nicaragua

e Adecuacion Curricular
Ronda Doiia Ana no esta aqui

Organizados en circulo y tomados de las manos, los
estudiantes giran mientras entonan la ronda Dona Ana
no esta aqui “Dona Ana no esta aqui, anda en su vergel
abriendo la rosa y cerrando el clavel”. El estudiante en el
centro del circulo pregunta “¢ Donde esta dofia Ana?” y otro,
gue esta afuera, responde con uno de los departamentos
de Nicaragua. Asi, el que pregunt6 se pone de pie en el
departamento mencionado en el mapa mudo dibujado
en el piso del aula, lo que se utiliza para describir la
organizacion politica y administrativa del departamento y,
a su vez, Nicaragua. El estudiante que falle al ubicarse en
el departamento asignado dirige la siguiente ronda.

Figural
Juguemos a la ronda y mapa de Nicaragua

Fuente: Tomado de Pinterest.
Nota. La imagen representa el juego de rondas y el
mapa de Nicaragua.

Grado: Séptimo

e Competencia de grado: Aplica las principales
caracteristicas de la posicibn geografica,
organizacion politica-administrativa y las franjas
de los husos horarios en Nicaragua.

¢ Unidad I: Espacio territorial de Nicaragua

=
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* Indicador de logro:

o Emplea los usos horarios y la diferencia
de horas local en relacion con otros paises
o ciudades del mundo segln la franja
horaria en Nicaragua.

e Contenido:

o Usos horarios

o Diferencia de hora local en relacién con
otros paises o ciudades del mundo segln
la franja horaria en Nicaragua.

e Adecuacion Curricular

Neron, Neron ronda del tiempo

Es una ronda que se juega de manera colectiva. En este
aspecto, la adecuacion curricular funcionara de la manera
siguiente: dos estudiantes seran el hemisferio oriental y
hemisferio occidental al formar un arco con sus manos
mientras el resto de los estudiantes hacen una fila donde
cada uno tendra el nombre de un pais. Al pasar en medio
del arco que representara al Meridiano de Greenwich,
uno de los estudiantes sera atrapado. Una vez que se
concluya la entonacion de Neron, Nerdon que cita de la
manera siguiente:

Neron, Neron, donde pasa tanta gente,
en la calle San Vicente,
que pase el Rey
ha de pasar,
el hijo del conde se queda atras, atras, atras...

Asi, el estudiante atrapado tiene el nombre de un pais
que servira de referencia para buscar la diferencia de
hora local entre ese pais y Nicaragua. Para constatar la
cantidad de horas de diferencia entre Nicaragua y el otro
pais se contara el nimero de franjas horarias que estaran
en el piso del aula. Luego, con su hora establecida se
ubicara detras del Meridiano correspondiente.

Figura 2
Ninos jugando el juego tradicional Nerén, Nerén

Fuente: Tomado de El 19 Digital.

Nota. La imagen representa a ninos jugando Neron,
Nerén.

Juegos tradicionales y rondas nicaragiienses como recursos de aprendizaje en
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Figura 3
Mapa de Husos Horarios

Fuente: Tomado de: https://casasnuevassocialesl.
blogspot.com/2013/09/los-husos-horarios.html
Nota. La imagen representa a un mapa de husos
horarios.

Grado: Séptimo

¢ Competenciade grado: Explicalas caracteristicas
y formas del paisaje geografico en Nicaragua y
su influencia en el medio natural.

¢ Unidad II: Paisaje geografico de Nicaragua
¢ Indicador de logro:

vertientes
Caribe vy

o Distingue las principales
hidrograficas, del Pacifico,
Lacustre en Nicaragua.

¢ Contenido:

o Principales vertientes hidrograficas de

Nicaragua
o Pacifico
o Caribe
o Lacustre

Adecuacion Curricular

La Chalupa Didactica

Organizados en equipos de trabajo, se le asigna a
cada equipo una tarjeta a manera de chalupa rotulada
o0 impresa con nombres de rios de las principales
vertientes hidrograficas de Nicaragua, no todas las
tarjetas tienen los mismos rios. Con anticipacion,
el equipo debe tener piedritas, semillas o bolitas
de papel para que, cuando el docente exponga
las caracteristicas de las vertientes hidrograficas
en estudio, se les facilite distinguirlas. Una vez
identificadas, ponen la piedrita, la semilla o bolita de
papel en el recuadro donde aparece el nombre del rio
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o vertiente.

Gana el primero que llene todos los recuadros. El
equipo ganador pasa a la pizarra donde estara el
mapa fisico de Nicaragua, protegido plastico, y con un
marcador acrilico senalara el recorrido del rio que ellos
escojan hasta llegar a su desembocadura. Se hace
intercambio de roles y uno de los estudiantes sera
quien cante la chalupa la siguiente vez. Es importante
sefalar que el docente debe tener claro como cantar
cada caracteristica de la vertiente auxiliandose de
tarjetas descriptivas. De esta manera, el estudiante se
apropia de las principales vertientes hidrograficas, del
Pacifico, Caribe y Lacustre en Nicaragua y las distingue.

Figura 4
La chalupa didactica

Rio Grande

Rio

de Matagalpa Malacatoya

Rio Grande

Rio Telica Rio Rama

de Rio Chiquito

Matagalpa

b
Rio
Escondido

Nota. La imagen representa a una chalupa con
nombres de rios de Nicaragua.

Rio San juan

Grado: Séptimo

e Competencia de grado: Explica la composicion
étnica y cultural, los factores demograficos
que determinan la dindmica, crecimiento,
distribuciébn causa y consecuencia de los
movimientos migratorios de la poblacion su
importancia de la tecnologia, y las actividades
econdmicas en Nicaragua.

e Unidad IV: Dinamica poblacional y tecnolégica
de Nicaragua.

* Indicador de logro:

o Describe la composicion étnica y cultural
de la poblacién nicaragiiense.

e Contenido:

o Composiciébn étnica y cultural de la
poblacion nicaragliense.

e Adecuacion Curricular
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Rayuela del aprendizaje

Es un juego que realizado individual o colectivamente. Asi,
se conformaran cuatro equipos, los cuales delegaran a
un representante para que sea quien lance la ficha al dar
inicio el juego. El juego esta adaptado para desarrollarse
con el contenido de la composicion étnica y cultural de
la poblacion nicaragliense estructurado de la siguiente
manera: en el aula o pasillo del centro se dibuja o pinta
la rayuela con la estructura tradicional de diez cuadros,
cada uno representa un grupo étnico. El representante
del equipo se ubica detras de la rayuela y lanza la ficha
para iniciar el juego y, al mismo tiempo, el recorrido Se
lanza hasta acertar en el recuadro correspondiente que
sigue. Ademas, tendrd que describir esa composicion
étnica y cultural mientras el resto del equipo se ubica en el
mapa de Nicaragua e identifica los espacios geograficos
donde se asentaron. De cumplir con todo el recorrido
o final de la rayuela, se escoge de cual grupo étnico
prefiere realimentar lo aprendido. El papel del docente
es de facilitador de procesos por lo que con anterioridad
proporciona a los estudiantes lectura complementaria del
contenido que se esta desarrollando.

Figura 5
Rayuela del aprendizaje

Descripcion de etnias

- Afrodescendientes

= .

Sumus

Nota. Laimagen representa a una rayuela con nombres
de composicion étnica Nicaragua. Fuente: elaboracion
propia.

Resultados obtenidos después de la intervencion
didactica con los estudiantes y docentes.

=
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Una vez desarrollada la intervencion didactica en el
periodo establecido y con la adecuacién curricular
planificada, los resultados variaron con relacién al
diagnéstico ya que los estudiantes se apropiaron de
los aprendizajes. Por ello, se realiz6 otra entrevista.Se
aprecié que el estudiante quiere ver y sentir que es
necesario relajarse durante la practica de los juegos
en la intervencion didactica. El estudiante es un sujeto
que experimenta procesos de estrés y considera que
la practica lldica es terapia didactica, por lo que
demandan tener maestros alegres. Asimismo, algo que
llamé la atencidn es el interés por la practica de valores
y normas establecidas. Después de la intervencion
didactica la perspectiva de los docentes era diferente e
incluso generaron ideas que contribuiran a engrosar el
listado de juegos tradicionales y rondas nicaraguenses
que pueden ser adaptadas al aula de clases para
garantizar aprendizaje significativo y motivador.

Conclusiones

En sintesis, se logré despertar el interés y motivacion
acerca del tema de estudio. De igual manera, se abordd
un tema de gran importancia donde la funcionalidad
se basb en el rescate de juegos tradicionales y rondas
como recurso para el aprendizaje significativo, el
desarrollo de habilidades, destrezas y actitudes. Asi,
contribuir a la formacion integral del estudiante y el
rescate de la cultura popular en docentes y padres de
familia.

El juego tuvo gran relevancia en la vida de los
estudiantes ya que conocieron juegos pertenecientes
a nuestros ancestros y son parte del acervo popular.
Asimismo, se adaptaron y respetaron las normas, hubo
control socioemocional e integracion espontanea,
se promovid asumir roles especificos, el liderazgo, la
socializacién, la equidad de género, el desarrollo de
la motricidad y actividades cognitivas. Por otro lado,
en el aspecto didactico y metodolégico, se logré que
los estudiantes obtuvieran el aprendizaje basado
en competencias de grado, indicadores de logro
segln los criterios conceptuales, procedimentales
y actitudinales. Ademas de la competencia de eje
transversal en la formacién de valores. Otro aspecto
relevante fue que tanto estudiantes, docentes como
padres de familia se interesaron por ver como se
podia relacionar un juego de antano con actividades
propias de aprendizajes y convertirlas en un recurso
que permitié vincular la teoria y la practica.

Al final se hizo una valoracion con estudiantes,
docentes y familias. Se concluyd que la investigacion
no solo puede ser aplicada a Ciencias Sociales, sino
en otras disciplinas por su caracter interdisciplinario.
Mas alla de un recurso de aprendizaje, puede ser vista

Juegos tradicionales y rondas nicaragiienses como recursos de aprendizaje en
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como una estrategia innovadora al demostrar que el
juego también es una actividad ladica que estimula a
los adolescentes de educaciéon secundaria.
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